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SINPOI/AC

Sindicato dos Policiais Civis do Estado do Acre
Registro MTE: 46200.001599/2010-23

TORNEIO DE DOMINO DO SINPOL 2023

ETAPA BAIXO ACRE

Regulamento do torneio de dominé

O SINDICATO DOS POLICIAIS CIVIS DO ESTADO ACRE (SINPOL/AC),
torna publico a realizagdo do TORNEIO DE DOMINO DO SINPOL 2023, que realizar-

se-a mediante as condigcdes definidas no teor deste regulamento e seus anexos.

1. DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

1.1. O TORNEIO DE DOMINO 2023 sera regido por este regulamento, e suas
eventuais retificacbes, sendo executado pelo Sindicato dos Policiais Civis do Estado
do Acre (SINPOL/AC) por meio da Comiss&o Técnica Organizadora do ente sindical
promovente.

1.2. Essa etapa sera realizada, primeiramente, na regido da capital Rio
Branco e Municipios do Baixo Acre e exclusivo para SINDICALIZADOS;

1.3. O torneio de Domind do SINPOL/AC 2023, sera realizado de acordo com as
regras estabelecidas neste Regulamento.

1.4. A arbitragem do torneio sera realizada pelo Coordenador Técnico da
modalidade selecionado pela Comiss&o Organizadora, obedecendo ao disposto no
presente regulamento.
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i.5. Cada jogo seré disputado em 01 (uma) Unica partida, na gual a dupla gue fizer

200 (duzentos) pontos primeiro, sera vencedora da partida, salvo na fase final que
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sera disputado na férmula “melhor de 03 (trés)”, em que a dupla precisa vencer 02

partidas do mesmo adversario.

1.6. A tabela de competicdo seré elaborada apds o encerramento da etapa de

inscri¢bes dos jogos.

2. DAS PARTIDAS

2.1. Cada raio adotara o seguinte procedimento:

l.

.

VI

VII.

As pecas sdo "embaralhadas" na mesa e cada jogador pega 7 (sete)
pegas para jogar;

O jogador que comeca a partida é o que tem a peca 6-6. Ele inicia a
partida colocando a peca no centro da mesa. A partir desse movimento,
as proximas jogadas respeitardo o sentido anti-horario;

Cada jogador deve tentar encaixar alguma peca sua nas pecas que
estdo na extremidade do jogo, uma por vez, sendo que, quando um
jogador consegue encaixar uma peca, a vez € passada para o préximo
jogador;

Caso o jogador néo tenha nenhuma peca que encaixe em qualquer lado,
ele deve passar a vez, sem jogar peca nenhuma, pagando 10 pontos
para a equipe adversaria;

O primeiro jogador da vez sera 0 jogador a direita do primeiro jogador do
jogo anterior.

Mesmo que um jogador saia com os 7 dobles ou todas as pecas do
mesmo naipe, o raio prosseguira normalmente.

A partida pode terminar em duas circunstancias: 1 - Quando um jogador

consegue bater o jogo; 2 - Quando o jogo fica trancado.

3. DA PONTUACAO E CRITERIO DE DESEMPATE

3.1. A contagem de pontos se dara da seguinte forma:
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I.  Caso algum jogador tenha batido o jogo: sua dupla leva todos os pontos das
pecas que estdo nas maos dos adversarios.

Il Caso o jogo fique trancado: contam-se todos os pontos conseguidos por cada
dupla, sendo a dupla que possuir menos pontos a vencedora, recebendo todos
os pontos da dupla adversaria.

. Caso haja um empate na contagem de pontos: uma nova partida (raio) devera
ser disputada.

IV.  Os pontos conquistados sdo acumulados e o jogo termina quando uma das
duplas atinge a marca de 200(duzentos) pontos ou mais.

3.2 O valor em pontos de cada peca corresponde & soma de seus dois valores.

3.3 O jogo sera disputado com 28 pedras, de 7 naipes distintos, jogando cada
atleta com 7 pedras

3.4 Na sua vez, o jogador somente devera tocar na mesa apenas a pedra a ser
jogada.

3.5 Ao tocar uma pega, o jogador devera encaixa-la (regra “peca tocada é peca

jogada”). §1° Caso o encaixe nédo seja possivel, a dupla perdera 10 (dez) pontos.

3.6 Pegando a pedra errada ou jogando antecipadamente, mesmo que seja a
primeira jogada, a dupla perdera 10 (dez) pontos.

3.7 Cada jogador tera 20 (vinte) segundos para realizar sua jogada, mesmo que
nao tenha pedra que encaixe no jogo (devendo anunciar o “passe’).
I. Caso um dos jogadores ultrapasse o tempo permitido, o arbitro devera ser
acionado para controle do tempo.

Il. O desrespeito ao tempo maximo regulamentar para execugdo da jogada



SINPOL/AC

3.8 O jogador devera jogar uma pedra por vez, mesmo que © raio esteja

tecnicamente vencido, devendo esperar o sinal do adversario de “passe”. Caso
haja descumprimento desta obrigagéo, a dupla infratora perdera 10 (dez) pontos.

3.9 Durante as partidas, os jogadores nao poderdo se comunicar (conversa, gestos

etc.), podendo apenas fazé-lo logo apés o término do raio, até que se inicie o outro.
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competicdo e identificar-se ao arbitro responsavel pela mesa de controle, com
antecedéncia minima de 15 (quinze) minutos ao horario previsto para o inicio da
mesma.

3.11  Os atletas que incidirem em WO a dupla presentye recebera pontuacao de vitdria
e a faltante, de derrota, com placar de 200 x 0.

4. DAS PENALIDADES

4.2 Ao término das partidas, os jogadores deveréo sair do local, para ndo se
aproximar de quem esta jogando e manter o siléncio necessario para nao tirar
a concentragdo das duplas que estéo jogando.

4.3 E proibido perturbar ou distrair o oponente, incluindo reclamacoes descabidas
e, qualquer fonte de ruido na area de jogo. Todas as reclamagdes deverdo ser

dirigidas ao arbitro do torneio.

4.4 N&o seréo concedidos intervalos de tempo para descanso, também n3o havers

resolvidos pela Comissdo Organizadora.
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5. DA PREMIACAO

5.1 Ficam instituidos os seguintes prémios:

I. 1° Lugar Equipe - Troféu + medalhas
ll. 2° Lugar Equipe — Troféu + medalhas

6. DAS INSCRIGCOES DAS EQUIPES

6.1. As inscriges no torneio deverdo ser realizadas desde a publicagido deste edital
até o dia 18 (dezoito) de Julho de 2023 (dois mil e vinte e trés), através da entrega
de relagéo de cada equipé constando o nome dos atletas e deverdo ser entregues
com a devida confirmagdo de participacdo no evento na Sede Administrativa do

SINPOL/AC, ou através do e-mail: sinpolacre@amail.com

6.2. Nao havera prorrogacdo das inscrigdes, salvo deliberacio da Comissdo
Técnica Organizadora, observando o bom prosseguimento da competicdo;

6.3 O torneio sera realizado no dia 19/07/2023, com inicio as 15:30h, na sede
campestre da capital.

6.3. Cada atleta podera atuar somente por uma equipe na competicao;

6.4. O regulamento podera ser consultado pelos atletas a todo momento desde a
publicag&o do edital de inscricdo até o término do jogo final.

7 DAS DISPOSICOES GERAIS

7.1 Por via de regra nao sera concedido o direito de RECURSOS para anular o
resultado ou a penalidade ou interpretacdes feita pela arbitragem, as excecdes
ficardo a cargo da Comisséo Técnica Organizadora.

7.2. As decisdes da Comissdo Técnica Organizadora seréo irevogaveis, ndo cabendo

recurso.
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7.3. Cabera a Comissdo Técnica Organizadora indicar quaisquer jogos para fotos,
flashes ou transmissbes de televisdo, radio ou qualquer outro tipo de veiculo de

comunicagéo e divulgacéo, ndo cabendo as equipes nenhum tipo de direito de arena.

7.4. Cabera a Comissdo Técnica Organizadora do torneio tomar todas as providéncias
necessarias a realizacdo da competicdo, bem como dirimir os casos omissos e a
interpretacéo do presente Regulamento.

7.5. As regras utiizadas nas partidas serdo aquelas contidas neste regulamento.

7.6 Em caso de situacéo nao prevista em regra, a decisao final ficara a critério da
Comissédo Técnica Organizadora.
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TORNEIO DE DOMINO SINPOL/AC - EDIGAO 2023

FICHA DE INSCRICAO (DADOS PESSOAIS)

Nome da Equipe:

2. Nome: = g\ “sabed i e
Lotacao Fone

Rio Branco, 11 de julho de 2023.

RAFALLBINIZ

Presidente/SINPOL-ACRE
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