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REGULAMENTO DO TORNEIO DE SINUCA

REGRAS DA SINUCA E DO TORNEIO
CAPITULO I
DAS REGRAS DO JOGO “PAR OU iMPAR”

Artigo 12 - DO JOGO E PARTIDAS

1. As partidas conterdao duas duplas de jogadores, que usardao uma bola branca, "boldo", sete bolas
pares, sete bolas impares e uma bola simbolizada pelo algarismo 1, denominada de “castigo” ou “as”.

2. Os jogadores mediante combinacdo ou através de sorteio escolherdo quem iniciara a partida. As
saidas das partidas seguintes serdo alternadas.

3. O Jogador escolhido para iniciar a partida dara a primeira tacada.

4. Caso ocorra na tacada de abertura do jogo o competidor matar duas bolas, uma par e outra impar,
0 jogo continuard indeterminado, sendo passada a vez para o outro jogador.

5. Caso o jogador, na tacada de abertura do jogo, matar mais de duas bolas sendo, por exemplo, duas
bolas pares e uma impar serd encacapada a menor bola impar o jogo continuara indeterminado, sendo
passada a vez para o outro jogador

6. A escolha de quais bolas a matar sera realizada através daquela que o jogador encagapar primeiro.

7. Caso ndo tenha havido a escolha das bolas e o jogador objetiver determinada bola (par ou impar)
vir a mata-la, mas também encacapar bola entdo destinada ao adversario perdera sua vez além da
menor bola destinada ao adversario.

8. A finalidade da partida é encacapar todas as bolas impares ou pares conforme a escolha realizada
no decorrer da partida, respeitando as regras, usando a impulsdo do boldao movimentada por um toque
da sola do taco.

9. Considera-se como partida o tempo usado pelos jogadores para encacapar todas as bolas coloridas
em jogo, segundo as regras.

10. Um conjunto predeterminado de partidas compdem um jogo.

11. Uma vez determinada as bolas que se devera encacgapar o jogador, em cada tacada devera
encagapar a suas respectivas bolas e ao final destas, matar a denominada bola “castigo” ou “as”.

12. Somente as bolas atribuidas ao Jogador poderdo ser encagapadas por este, caso contrario perdera
a vez, bem como sera atribuido, conforme o caso e a titulo de castigo, 1 (uma) ou 2 (duas) bolas
atribuidas ao adversdrio, nos termos deste regulamento.

Artigo 22 - DAS SAIDAS
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1. Para inicio da partida, a bola 1 (um) devera estar posicionada junto ao centro da tabela do lado
oposto ao das bolas coloridas, tendo a sua frente a bola branca tacadeira, posicionada no pontocentral
da risca reta do ponto central ou ponto livre anterior a metade da sinuca; as bolas coloridas,numeradas
de 02 (dois) a 15 (quinze) deverdo ser arrumadas de forma aleatdrias e em forma triangular,com as
maos ou com o auxilio de um triangulo, de tal forma que fiquem posicionadas no centro e a 30(trinta)
centimetros da tabela, do lado oposto ao posicionamento da bola branca.

2. O Boldo podera ser colocado em qualquer ponto do semi-circulo determinado na mesa.

3. A colocacgado do boldo fora deste semi-circulo acarretard a perda da vez.

Artigo 32 - DAS FALTAS E PENALIDADES

1. As situagOes seguintes serdo consideradas como faltas que terdo como penalidade a perda da vez
e a retirada da menor bola do adversario da partida.

e Encacapar a bola branca ("Suicidar-se").

x "

e Acertar a bola do adversdrio, apds jogar o “boldo
qgualquer de suas bolas antes.

na tabela e sem que tenha acertado

e Dar mais de um toque na bola branca ("bi-toque").

* Jogar o bol3do fora do campo de jogo. Neste caso o boldo sera reposicionado em qualquer lugar
do semicirculo, a critério do adversario. Tal penalidade sé nao serd imposta se nao houver sido
determinado que bolas cada adversario devera encacgapar.

e Jogar qualquer bola fora do campo de jogo. Neste caso a bola numerada atirada fora do campo
serd reposicionada junto a tabela oposta a da bola castigo.

¢ Jogar em, ou com, bola errada.

e Jogar antes de ser retirada do jogo, pelo arbitro, a menor bola do adversario.
e Jogar sem ter contato com o chao.

e Jogar com qualquer bola ainda em movimento.

e Jogar com o boldo fora do semi circulo "D", apds estar "na mao".

¢ Encacapar bola do adversario.

e Saltar com o boldo sobre outra bola, que ndo seja a visada.

1. A situacdo seguinte sera considerada como falta que terd como penalidade a perda da vez e a
retirada das duas menores bolas do adversario:

* Objetivando acertar sua bola alvo o jogador acerta diretamente alguma das bolas do adversario.
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2. Asituagdo seguinte sera considerada como faltas que terd como penalidade a perda da partida pelo
jogador que efetuar a tacada.

* Encacapar a bola castigo antes de encagapar as bolas designadas ao jogador.

e Apds ter encacapado todas as bolas que Ihe competia se o jogador encacapar a bola castigo e
suicidar-se, independentemente do nimero de bolas que o adversario possua na mesa.

e Apds ter encagapado todas as bolas que lhe competia se o jogador encagapar a bola castigo e
encacapar alguma bola do adversario, quando, apds esta tacada, restaria apenas uma bola a ser
encacapada pelo adversario.

Artigo 52 - DO TERMINO DAS PARTIDAS

1. A partida terminara quando:

¢ O jogador, apods ter encacapado todas as bolas a ele designadas, encacapar a bola “castigo”

ou “as”;
* Um dos jogadores decidir dar a partida como perdida;

* Pelo ndo comparecimento do jogador na mesa designada pelo jogo, sendo tolerado um
atraso maximo de 15 (quinze) minutos. Caso o atraso seja superior a 15 (quinze) minutos o
jogador que for declarado vencedor, poderd, a seu critério, desistir da declaracdo de vitoria
e realizar o jogo com seu adversario. Neste caso, apds escolhidas as bolas (par ou impar), e
somente nas duas primeiras partidas, o adversario que aceitou a realizagdo do jogo terd o

direito de ter as duas menores bolas a ele designadas encagapadas se assim o desejar.

Artigo 62 - DO TERMINO DO JOGO

1. Ojogo estard terminado quando um dos jogadores vencer o nimero minimo de 2 (duas) partidas, ou

que seja declarado vencedor nos termos deste regulamento.
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CAPITULO Il - DO TORNEIO

Artigo 72 - DOS GRUPOS E DA FASE DE CLASSIFICACAO

1. O torneio sera disputado no formato de mata-mata em partida Unica, apenas as semi-finais e finais
serdo disputadas em melhor de trés.

\ Artigo 102 — DAS INSCRICOES

As inscrigcoes serdo realizadas a partir da publicacdo deste edital até o dia 01 de julho de 2025
(primeiro de julho de dois mil e vinte e cinco), através do preenchimento da ficha, conforme em
anexo, a ser entregue na sede do SINPOL/AC, situada no endereco Travessa José Rodrigues, 01, Conj.
Tangard, Rio Branco — AC, ou via internet enviando a ficha de inscricdo devidamente preenchida e
assinada para o e-mail: sinpolacre@gmail.com

Cada dupla participante deverd preencher somente uma ficha de inscricdo, como consta no modelo
em anexo.

1. DA PREMIACAO

5.1 Ficam instituidos os seguintes prémios:

l. 1° Lugar Equipe - medalhas
Il. 2° Lugar Equipe — medalhas
lll. 3° Lugar Equipe - medalhas

Artigo 112 — DAS DISPOSICOES GERAIS

1. Todos os jogadores aceitam que se inscreverem no torneio automaticamente aceitam as regras
estabelecidas para os jogos e para o campeonato.
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2. Os jogos serdo realizados em um Unico dia no campo da Sede Campestre do SINPOL/AC, localizado
na Rua Mario Quintana, S/N, Loteamento Santa Helena, bairro Vila Acre, Rio Branco/Acre, no dia 20
de julho de 2024, tendo inicio as 16h.

3. Os casos omissos serdo apreciados caso a caso pelo arbitro da partida, sem direito a recursos de
qgualquer natureza.

Rio Branco — AC, 09 de junho de 2025.

RAFAEL DINIZ
Presidente

SAMIR ALMEIDA
Diretor de Esportes
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(ANEXO)

FICHA DE INSCRICAO CAMPEONATO DE SINUCA
DADOS PESSOAIS

Nome da Equipe:

1-Nome:
Lotacao: Fone:
2 -Nome:
Lotagao: Fone:
Acre, de de 2025.

Assinatura da dupla:
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